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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Настоящий курс предлагает использование образовательных конструкторов 

LEGO и аппаратно-программного обеспечения как инструмента для обучения 

школьников конструированию, моделированию и компьютерному управлению на 

занятиях робототехники.  

Дополнительная общеразвивающая программа «Робототехника на базе 

конструктора Lego Wedo 2.0» составлена на основе «ПервоРобот Lego Wedo 2.0» 

Книга для учителя и рассчитана на 52 часа (2 часа в неделю).  

Комплект LEGO® Education WeDo 2.0 составлен в соответствии с 

Федеральными государственными образовательными стандартами (ФГОС) и 

помогает стимулировать интерес школьников к естественным наукам и инженерному 

искусству. В основе ФГОС лежит формирование универсальных учебных действий, 

а также способов деятельности, уровень усвоения которых предопределяет 

успешность последующего обучения ребёнка. Это одна из приоритетных задач 

образования. На первый план выступает деятельностно-ориентированное обучение: 

учение, направленное на самостоятельный поиск решения проблем и задач, развитие 

способности ученика самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их 

реализации, контролировать и оценивать свои достижения.  

Для этого используются моторизированные модели LEGO и простое 

программирование. WeDo 2.0 обеспечивает решение для практического, 

мыслительного» обучения, которое побуждает учащихся задавать вопросы и 

предоставляет инструменты для решения задач из обычной жизни. Учащиеся задают 

вопросы и решают задачи. Этот материал не дает учащимся всего того, что им нужно 

знать. Вместо этого они задаются вопросом о том, что знают, и изучают еще не 

освоенные моменты.  

Цель программы: развитие творческих и научно-технических компетенций 

обучающихся в неразрывном единстве с воспитанием коммуникативных качеств и 

целенаправленности личности через систему практико-ориентированных групповых 

занятий, консультаций и самостоятельной деятельности воспитанников по созданию 

робототехнических устройств, решающих поставленные задачи.  

Основными задачами программы являются:  

• ознакомление с основными принципами механики;  развитие умения 

работать по предложенным инструкциям;  

• развитие умения творчески подходить к решению задачи;  

• развитие умения довести решение задачи до работающей модели;  

• развитие умения излагать мысли в четкой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.  

Основные формы и приемы работы с учащимися:  
• беседа;  

• ролевая игра;  

• познавательная игра;  

• задание по образцу (с использованием инструкции);  

• творческое моделирование (создание модели-рисунка); 

• викторина; 



• проект.  

Методическое и материально-техническое обеспечение: конструкторы ЛЕГО, 

технологические карты, книга с инструкциями; компьютер, проектор, экран.  

Курс разработан с учетом научных и инженерных навыков, описанных в 

стандартах ФГОС. Он выражает соответствующие требования ФГОС в отношении 

научных знаний, а также практических навыков, которыми овладевают учащиеся и 

которые рассматриваются не по отдельности, а как взаимосвязанный комплект. 

Кроме того, включены Федеральные государственные образовательные стандарты в 

области русского языка и математики, которые используются в курсе.  

 

АКТУАЛЬНОСТЬ  

Робототехника - область науки и техники, ориентированная на создание 

роботов и робототехнических систем, построенных на базе мехатронных модулей 

(информационносенсорных, исполнительных и управляющих).  

Актуальность и практическая значимость данной программы обусловлена тем, 

что полученные на занятиях знания становятся для ребят необходимой теоретической 

и практической основой их дальнейшего участия в техническом творчестве, выборе 

будущей профессии, в определении жизненного пути.  Овладев же навыками 

творчества сегодня, они, в дальнейшем, сумеют применить их с нужным эффектом в 

своих трудовых делах. Данная программа помогает раскрыть творческий потенциал 

обучающегося, определить его резервные возможности, осознать свою личность в 

окружающем мире, способствует формированию стремления стать мастером, 

исследователем, новатором.  

Содержание  данной  программы  построено  таким  образом,  что  обучающиеся 

под руководством педагога смогут не только создавать роботов посредством 

конструктора «Lego WeDo 2.0.», следуя предлагаемым пошаговым инструкциям, но 

и, проводя эксперименты, узнавать новое об окружающем их мире.  

Полученное знание служит при этом и доказательством истинности (или 

ложности) выдвинутых юными экспериментаторами тех или иных теоретических 

предположений, поскольку именно в ходе творчества они подтверждаются или 

опровергаются практикой.  

 
   

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ   

Программа обеспечивает достижение учащимися  следующих личностных, 

метапредметных и предметных результатов.  

Личностные:  

• формирование уважительного отношения к иному мнению;  

• принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной 

деятельности и формирование личностного смысла учения;  

• развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 

ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных 

ситуаций;  



• наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному 

отношению к материальным и духовным ценностям.  

Метапредметные:  

• овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 

деятельности, поиска средств её осуществления;  

• освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;  

• формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

определять наиболее эффективные способы достижения результата;  

• формирование умения понимать причины успеха, неуспеха учебной 

деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 

неуспеха;  

• освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;  

• использование знаково-символических средств представления информации для 

создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 

практических задач;  

• умение работать в материальной и информационной среде начального общего 

образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием 

конкретного учебного предмета.  

Предметные:  

• использование приобретённых математических знаний для описания и 

объяснения окружающих предметов, процессов, явлений, а также для оценки их 

количественных и пространственных отношений;  

• овладение основами логического и алгоритмического мышления, 

пространственного воображения и математической речи, основами счёта, 

измерения, прикидки результата и его оценки, наглядного представления данных 

в разной форме (таблицы, схемы, диаграммы), записи и выполнения алгоритмов;  

• умения выполнять  и устно  строить алгоритмы и стратегии в игре, исследовать, 

распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, 

схемами, графиками и диаграммами, цепочками, представлять, анализировать и 

интерпретировать данные; 

• приобретение первоначальных навыков работы на компьютере.  

Учащиеся узнают:   

• влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и 

здоровье;  область применения и назначение инструментов, различных машин и 

механизмов, технических устройств (в том числе компьютеров);  

• источник, способы преобразования и сохранения энергии;  

• виды передаточных механизмов и их технические характеристики;  

• конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;   

• виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;   



• основные приемы конструирования роботов;  

• основные понятия, использующие в робототехнике: микрокомпьютер, датчик, 

сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB-кабель, интерфейс, иконка, программное 

обеспечение, меню, подменю, панель инструментов;  

• интерфейс программного обеспечения «Lego WeDo 2.0». 

Учащиеся научатся:   

• получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, 

схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);  

• осуществлять простейшие операции с файлами;  

• самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные 

знания, приемы и опыт конструирования и т.д.); 

• создавать  модели  при  помощи специальных элементов по разработанной схеме, 

инструкции, по собственному замыслу;  

• демонстрировать технические возможности роботов;  

• представлять одну и ту же информацию различными способами;  

• осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, используя 

указатели, каталоги, справочники, Интернет.  

 

 
 

 СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Программа позволяет легко понять основы робототехники и научиться 

конструировать умные управляемые машины. Это захватывающие занятия, на 

которых разрабатываются технические модели из LEGO-конструкторов и 

программируются микрокомпьютеры. Собранные модели живут по заданной 

программе и соревнуются между собой.  

Занятия начинаются с обсуждения принципов построения интересной модели 

из LEGO конструктора, далее идет непосредственная сборка и установка моторов и 

датчиков обратной связи. В ходе практических занятий учащиеся строят 

действующие модели реальных механизмов, живых организмов и машин, проводят 

естественнонаучные эксперименты, осваивают основы информатики, алгоритмики и 

робототехники, попутно укрепляя свои знания по математике и физике, приобретают 

навыки работы в творческом коллективе. Работая парами, или в командах, учащиеся 

в рамках данного курса  создают и программируют модели, проводят исследования, 

составляют отчёты и обсуждают идеи, возникающие во время работы с этими 

моделями. 

Первые шаги. Майло, научный вездеход. Датчик перемещения Майло, датчик 

наклона. 

Проекты с пошаговыми конструкциями.  Тяга. Результат действия 

уравновешенных и неуравновешенных сил на движение объекта. Скорость. Факторы, 

которые могут увеличить скорость автомобиля, чтобы помочь в прогнозировании  

дальнейшего движения. Прочные конструкции. Характеристики здания, которые 



повышают его устойчивость к землетрясению. Метаморфоз лягушки. Метаморфоз 

лягушки с помощью репрезентации LEGO и определение характеристики организма 

на каждой стадии. Растения и опылители. Моделирование с использованием кубиков 

LEGO демонстрации взаимосвязи между опылителем и цветком на этапе 

размножения. Предотвращение наводнения. Проектирование автоматического 

паводкового шлюза LEGO для управления уровнем воды в соответствии с 

различными шаблонами выпадения осадков. Десантирование и спасение. 

Проектирование устройства, снижающего отрицательное воздействие на людей, 

животных и среду после того, как район пострадал от стихийного бедствия. 

Сортировка для переработки. Проектирование устройства, использующее 

физические свойства объектов, включая форму и размер, для их сортировки. 

Проекты с открытым решением. Моделирование с использованием кубиков 

LEGO демонстрации поведения нескольких хищников и их жертв. Моделирование с 

использованием кубиков LEGO демонстрации различных способов общения в мире 

животных. Моделирование с использованием кубиков LEGO демонстрации влияния 

среды обитания на выживание некоторых видов. Проектирование прототипа 

роботавездехода LEGO, который идеально подошел бы для исследования далеких 

планет. Проект «LEGO 2.0 в мире животных».  

 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН  

Раздел  Количество часов по разделу  

Первые шаги  4  

Проекты с пошаговыми инструкциями  28 

Проекты с открытым решением  20 

Итого:  52 

  



 

  

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
Месяц 

,  
неделя  

Номер 

урока  Тема урока  
Количество часов  Виды деятельности  

Всего  Теория  Практика  Личностные  Познавательные  Регулятивные  Коммуникативные  

  1.  Первые шаги.   

 

1-4  

Майло, научный 

вездеход. Датчик 

перемещения 

Майло, датчик 

наклона  

4  2  2  

Отношение к 

школе, учению 

и поведение в 

процессе 

учебной 

деятельности  

Пространственно 

-графическое 

моделирование 

(рисование)  

Соотнесение 

своих 

действий с 

целью и 

задачами 

деятельности; 

сравнение 

своего 

результата 

деятельности 

с результатом 

других 

учащихся  

Взаимодействие 

с учителем и 

сверстниками с 

целью обмена 

информацией и 

способов 

решения 

поставленных 

задач  

  2.  Проекты с пошаговыми инструкциями  

 

5-8  

Тяга (Исследуйте 

результат действия 

уравновешенных и 

неуравновешенных 

сил на движение 

объекта)  

 

4  2  2  

        
 

9-10  

Скорость (Изучите 

факторы, которые 

могут увеличить 

скорость 

автомобиля, чтобы 

помочь в 

прогнозировании  

дальнейшего 

движения)  

 

2  1  1  

 

11- 
14  

Прочные 

конструкции 

(Исследуйте 

характеристики 

здания, которые 

повышают его 

устойчивость к 

землетрясению, 

используя 

симулятор 

землетрясений, 

сконструированный 

из кубиков LEGO)  

 

4  2  2  

Формирование 

ценностных 

ориентиров и 

смыслов 

учебной 

деятельности 

на основе 

развития 

познавательных 

интересов. 

Составление 

компьютерной 

программы  

Пространственно 

-графическое 

моделирование 

(моделирование)  

Соотнесение своих действий с 

целью и задачами деятельности; 

сравнение своего результата 

деятельности с результатом 

других учащихся  

Умение работать 

в коллективе, 

группе  

 

15- 
16  

Метаморфоз 

лягушки 

(Смоделируйте 

метаморфоз лягушки 

с помощью 

репрезентации LEGO 

и определите 

характеристики 

организма на каждой 

стадии)  

2  0  2  

 

Развитие словарного 

запаса и навыков 

общения при 

объяснении работы 

модели. Установление 

причинноследственных 

связей  

 

Анализ 

результатов и 

поиск новых 

решений  



 

17- 
20  

Растения и 

опылители 

(Смоделируйте с 

использованием 

кубиков LEGO 

демонстрацию 

взаимосвязи между 

опылителем и 

цветком на этапе 

размножения)  

4  2  2  
Формирование 

ценностных 

ориентиров и 

смыслов учебной 

деятельности на 

основе развития 

познавательных 

интересов. 

Составление 

компьютерной 

программы  

Пространственно -

графическое 

моделирование 

(моделирование)  Соотнесение 

своих действий с 

целью и 

задачами 

деятельности; 

сравнение своего 

результата 

деятельности с 

результатом 

других учащихся  

Умение работать в 

коллективе, группе   

21- 
24  

Предотвращение 

наводнения 

(Спроектируйте 

автоматический 

паводковый шлюз 

LEGO для управления 

уровнем воды в 

соответствии с 

различными 

шаблонами 

выпадения осадков)  

4  2  2  

Пространственно -

графическое 

моделирование 

(моделирование). 

Программирован ие 

заданного поведения 

модели.  Анализ 

результатов и поиск 

новых решений  

 

25- 
28 

Десантирование и 

спасение 

(Спроектируйте 

устройство, 

снижающее 

отрицательное 

воздействие на 

людей, животных и 

среду после того, как 

район пострадал от 

стихийного бедствия)  

4  2  2  
Формирование 

ценностных 

ориентиров и 

смыслов учебной 

деятельности на 

основе развития 

познавательных 

интересов. 

Составление 

компьютерной 

программы  

Пространственно -

графическое 

моделирование 

(моделирование). 

Программирование 

заданного поведения 

модели. Анализ 

результатов и поиск 

новых решений  

Соотнесение 

своих действий с 

целью и 

задачами 

деятельности; 

сравнение своего 

результата 

деятельности с 

результатом 

других учащихся  

Умение работать в 

коллективе, группе  
 

29-

32  

Сортировка для 

переработки 

(Спроектируйте 

устройство, 

использующее 

физические свойства 

объектов, включая 

форму и размер, для 

их сортировки)  

4  2  2  

 3.  Проекты с открытым решением  

 

33-

36  

Хищник и жертва 

(Смоделируйте с 

использованием 

кубиков LEGO 

демонстрацию 

поведения нескольких 

хищников и их жертв)  

4  2  2          

 

37-

40  

Язык животных 

(Смоделируйте с 

использованием 

кубиков LEGO 

демонстрацию 

различных способов 

общения в мире 

животных)  

4  2  2  

Формирование 

ценностных 

ориентиров и 

смыслов учебной 

деятельности на 

основе развития 

познавательных 

интересов. 

Составление  

Пространственно -

графическое 

моделирование  
(моделирование). 

Программирование 

заданного поведения 

модели.  Анализ 

результатов и  

Соотнесение 

своих действий с 

целью и 

задачами 

деятельности; 

сравнение своего 

результата 

деятельности с 

результатом  

Умение работать в 

коллективе, группе  



 

41-

44 

Экстремальная 

среда обитания 

(Смоделируйте с 

использованием 

кубиков LEGO 

демонстрацию 

влияния среды 

обитания на 

выживание 

некоторых видов)  

4 2 2  

компьютерной 

программы  
поиск новых решений  других учащихся   

 

45-

48  

Исследование 

космоса 

(Спроектируйте 

прототип 

роботавездехода 

LEGO, который 

идеально подошел бы 

для исследования 

далеких планет)  

4 2 2  

Решение 

поставленной 

задачи через 

общение в 

группе  

 

49-

52  

Проект «LEGO 2.0 в 

мире животных». 

Защита проектов  
4 2  2  

Формирование 

ценностных 

ориентиров и 

смыслов учебной 

деятельности на 

основе развития 

познавательных 

интересов.  

Составление 

компьютерной 

программы  

Пространственно -

графическое 

моделирование  
(моделирование).  

Программирование 

заданного поведения 

модели. Анализ 

результатов и поиск 

новых решений  

Соотнесение 

своих действий с 

целью и 

задачами 

деятельности; 

сравнение 

своего 

результата 

деятельности с 

результатом 

других учащихся  

Взаимодействие с 

учителем и 

сверстниками с 

целью обмена 

информацией и 

способов решения 

поставленных 

задач  

  

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ПРОГРАММЫ 

1. Конструктор LegoWedo2.0  

2. Программное обеспечение  LEGO® WeDo2.0™ (LEGO Education WeDo 

Software)  

3. Базовый набор WeDo 2.0 45300. Комплект заданий 4. Книга для учителя Lego 

Wedo 2.0   

СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМОЙ ЛИТЕРАТУРЫ  

Интернет-ресурсы:  

1. http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=17  

2. http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13  

3. http://robotclubchel.blogspot.com/  

4. http://legomet.blogspot.com/  

5. http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego  

6. http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs  

7. http://www.lego.com/education/  

8. http://www.wroboto.org/  

9. http://www.roboclub.ru/  

10. http://robosport.ru/  

11. http://lego.rkc-74.ru/  

12. http://legoclab.pbwiki.com/  

13. http://www.int-edu.ru/  

14. http://httpwwwbloggercomprofile179964.blogspot.com/ 
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